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=/ concevo

((/'ardfn de las Fhires que cantan

"El Jard’'n de las flores que cantan" es una obra art’sitica
dise—ada para el medio digital. EI medio digital es por definici—n
multidireccional: obliga a sus destinatarios a convertirse en
"usuarios". APero en relaci—n al arte, estamos dispuestos a
abandonar el rol de espectadores pasivos para convertirnos
en parte activa de la obra?

"El Jard’n de las flores que cantan" explora la interactividad
como herramienta expresiva.

Como obra interactiva, requiere de la intervenci—n de uno o
mis participantes (usuarios), sus autores (desarrolladores) y
un sistema informttico (computadoras e interfaces) para
acceder a la experiencia.
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=/ escri—n

5(/204/,7 de las Fhires que cantan

"El Jard’'n de las flores que cantan” es una instalaci—n interactiva
creada mediante tecnolog’a digital.

Es un juego colaborativo, un espacio lcedico que propone a
sus_usuarios una experiencia f'sica para obtener resultados
estZticos visuales y sonoros. Una experiencia que crece y se
enriquece con la participaci—n. Cuantos mis participen, mis
rica serf esta experiencia.

usuarios

sistema
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=/ descipo—n-

((/'ardfn de las Fhires que cantan

Un sistema informztico crea un jard’n que se proyecta en
una sala.

El jard’'n est: compuesto por representaciones de flores
geomZtricas basadas en las curvas de Fermat.

Dichas flores tienen la capacidad de asumir diferentes formas,
colores y sonidos.

A travZs de la posici—n en el espacio y del movimiento de
Sus cuerpos, los participantes pueden intervenir el jard’n
interactuando con las flores y entre s’ para crear composiciones
visuales y sonoras.

Una experiencia con resultados expresivos cenicos cada vez,
gue se modifican a lo largo del tiempo y que crece y se
enriquece con la participaci—n.

flores geomZtricas basadas
en curvas de Fermat
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=/ povipos

(Uard/n de las Fhires que cantan

Prototipos de la interfaz grifica del jard’'n

ler. prototipo

2do. prototipo




=/ onica

EUardfn de las £lares que cantan

Podr'amos definir a "El Jard’n de las flores que cantan" como
un sistema cerrado interactivo, generativo y multiusuario.

Como sistema, posee un conjunto de elementos relacionados
entre s’ con reglas propias y objetivos comunes, que al reunirse
forman un resultado que es mis que la suma de sus partes.
A diferencia de otros sistemas informzticos, lo hace desde una
perspectiva art’stica y no utilitaria.

Los elementos que componen este sistema son:

Las interfaces f'sicas (hardware)

La interfaz visual y sonora (software)

Desarrollo del pograma

en Processing (ler. prototipo) Los particiapntes (usuarios)

El aplicaci—n (programa)

LK K K K

Los autores (desarrolladores)

El sistema tiene la capacidad de captar el movimiento de los
usuarios y reaccionar enviando se—ales visuales y sonoras.
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