


La muestra que presenta ORT se compone de tres computadoras
en las que se pueden visualizar una serie de trabajos interactivos
y/o contemplativos, realizados por Fabián Barros
y colaboradores, utilizando exclusivamente herramientas digitales
donde intervienen el diseño de imagen y sonido, y la programación.

El objetivo es aportar un punto de vista lúdico/no-utilitario del
medio digital, que ayude a concebir a la computadora como
herramienta expresiva y a descubrir nuevas facetas y posibilidades
del medio, tanto a nivel técnico como creativo.

La muestra se complementa con una conferencia en la que el
autor hará un repaso de las diferentes corrientes y tendencias de
las artes digitales, sus características y aplicaciones.
La conferencia está especialmente pensada para estudiantes,
futuros ingenieros, diseñadores, comunicadores y artistas.

AMBAS ACTIVIDADES SON ABIERTAS AL PÚBLICO Y CON ENTRADA LIBRE.



1 Neurona: interfaz gráfica generativa
intuitiva (work in progress)
Diseño: Fabián Barros Programación:
Dani Juliá, Matteo Sisti Sette, Fabián
Barros. Barcelona/Montevideo 2005-
2007

2 Piernascopio: caleidoscopio gráfico
a partir de gif animados.
Diseño y programación: Fabián
Barros. Barcelona 2004

3 Tablado Flamenco: Grafismo
reactivo. Descomposición gráfica
animada a partir de figuras de
bailarinas de flamenco.
Diseño y programación: Fabián
Barros. Barcelona 2004

4 Le Vacanze: Interactivo lúdico.
Mira fotos de mis vacaciones,
escucha música, y lee una revista
mientras juegas con la tortuga.
Diseño: Fabián Barros  Programación:
Santos Miguel, Fabián Barros.
Barcelona 2005

5 Le_Voyeur: Interactivo lúdico.
Busca el interruptor y enciende la luz
para ver fotos de desnudos.
Diseño y programación: Fabián
Barros. Barcelona 2005

6 4_Patas: Interactivo abstracto.
Figura interactiva basada en fractales.

Fabián Barros & Santos Miguel
Sonido original: Edgar Barroso
Barcelona, 2005/2007

Narración interactiva on-line que sirve
de puerta de entrada al universo OM.
El visitante que explore el
Conservatorio y desentrañe su secretos
podrá disfrutar de un mundo a su
medida para utlizar durante toda la
eternidad.

UNIVERSITAT POMPEU FABRA BARCELONA 2005
(Tesis de Máster)
ARTFUTURA BARCELONA 2006 (Foro creació i
empresa)
CAIXAFORUM BARCELONA 2006 (Muestra de arte
digital MAD04)

http://www.fyslab.net/conservatorio/
conservatorio.htm

Fabián Barros, Santos Miguel
& Edgar Barroso (Miguel Barrosobarros)
Barcelona, 2005

Concebida como un juego, esta obra
audiovisual generativa off-line
explora el concepto de extranjero.
El objetivo no es ganar o perder sino
migrar individuos a partir de ocho
sociedades iniciales
y estudiar cómo eso afecta a todo el
sistema.

G2 GENERATIVE  ART CONTENT 2005 (1er. Puesto)
VAD FESTIVAL GIRONA 2005 (Selección oficial)
CAIXAFORUM BARCELONA 2006 (Muestra de arte
digital MAD04)

Descarga una versión de G::A::I::J::I:N en:
http://www.fyslab.net/arte_digital/works/gaijin/indext
ranjero.htm

Fabián Barros & otros autores
Barcelona / Napoli / Montevideo/ la web
2004/2007

Webadas es simplemente un block de apuntes on-line que
contiene una serie de anotaciones y webxperimentos más o
menos terminados, hechos en diferentes momentos y lugares
únicamente por amor al arte.

Diseño y programación: Fabián
Barros (sobre código de Dani
Juliá). Barcelona 2005

7 Mantra:Imagen generativa
infinita basada en código
recursivo.
Diseño y programación: Fabián
Barros (sobre código de Dani
Juliá). Barcelona 2005

8 Ceci n'est pas un Magritte:
Fotomontaje lúdico. Pequeño
homenaje interactivo a Renée
Magritte.
Diseño y programación: Fabián
Barros. Barcelona 2005

9 Ejes: Interactivo abstracto que
explora los ejes X e Y con
intenciones de autorretrato.
Diseño, programación y sonido:
Fabián Barros (sobre loops de
Kraftwerk) Barcelona 2006

10 Sonajero: Aplicación interactiva
abstracta inspirada en los "sound-
toys".  Diseño y programación:
Fabián Barros  Sonido original:
Edgar Barroso. Barcelona 2006

11 Tesla: Aplicación interactiva
abstracta inspirada en los "sound-
toys". Diseño y programación:
Fabián Barros  Sonido original:
Edgar Barroso. Barcelona 2006

12 Cultivo: Aplicación interactiva
abstracta inspirada en los "sound-
toys". Diseño y programación:
Fabián Barros (con la colaboración
de Matteo Sisti Sette). Sonido
original: Edgar Barroso. Barcelona
2006

13 Chinos: Aplicación interactiva
abstracta inspirada en los" sound-
toys".  Diseño y programación de
imagen y sonido: Fabián Barros.
Montevideo 2007

14 Napoli (parate il tempo):
Fotografía animada. Fotografía,
diseño y programación: Fabián
Barros. Napoli 2006

15 Circumvesubiana: Fotografía
animada. Fotografía: Sandra
Larzonei, Fabián Barros. Diseño y
programación: Fabián Barros.
Napoli 2006

16 Madre de Dios: Fotografía
animada.
Fotografía: Sandra Larzonei, Fabián
Barros. Diseño, programación y
sonido: Fabián Barros. Napoli 2006

17 Confesión:  Fotografía animada.
Fotografía: Sandra Larzonei.
Diseño y programación: Fabián
Barros. Barcelona 2006.

18 Un pantano: Cuadro
musicalanimado basado en
sonidos sintéticos. Diseño de
imagen y sonido: Fabián Barros.
Programación: Fabián Barros
(con la colaboración de Matteo
Sisti Sette). Barcelona 2006

19 Yo maté a Kraftwerk (*):
Reflexión sobre los alcances de
la nanotecnología en la
construcción de una nueva
identidad. Diseño de imagen y
sonido: Fabián Barros.
Animación 3D: Fabián Barros.
Video: Fede Valdés. Barcelona
2005

(*)
VAD FESTIVAL GIRONA 2005
(Selección oficial)
DIBA FESTIVAL BARCELONA
2006
(Selección oficial)
CAIXAFORUM BARCELONA
2006 (Muestra de arte digital
MAD04)

Estas y otras webadas en:
http://www.fyslab.net/arte_digital



Nace en Montevideo, Uruguay en 1970.

Comunicador por vocación, diseñador por casualidad

y artista digital por decisión.

Es Licenciado en Ciencias de la Comunicación

por la Universidad de la República

y Máster en Artes Digitales por la Universitat

Pompeu Fabra de Barcelona, España.

Comienza su carrera como diseñador gráfico

y creativo publicitario en Uruguay.

En 1996 se traslada por un año a Italia,

donde se forma en el área del diseño.

En 2004 se radica en Barcelona para realizar

un Máster en Artes Digitales e incursiona en el

medio artístico trabajando como realizador y curador.

En 2005 forma el colectivo de artes digitales

MAD04 y expone trabajos en salas y festivales

 como DIBA Festival, VAD Festival de Girona,

Artfutura y Caixaforum Barcelona entre otros.

Su trabajo como diseñador, creativo y artista

digital ha recibido varios reconocimientos

a nivel local e internacional.

Hoy, nuevamente en Uruguay, combina la actividad

publicitaria con su vocación artística on/off-line.

Fabián Barros Andradefabianbarros@
gm

ail.com
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NEURONA: INTERFAZ GRAFICA

Por más imágenes

contactar con:

fabianbarros@gmail.com



YO MATE A KRAFTWERK

Por más imágenes

contactar con:

fabianbarros@gmail.com



GAIJIN

Por más imágenes

contactar con:

fabianbarros@gmail.com



EL CONSERVATORIO DE LAS ALMAS COHABITANTES

Por más imágenes

contactar con:

fabianbarros@gmail.com


